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Fundamentos de redes
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REPORTE DE PRACTICA

Practica No: 3.5.1: Desafio de integracion de aptitudes:
Configuracion de hosts v servicios.

Unidad 3: Capa de red vy direccionamiento de la red: IPv4

Nombre: zarate Lépez Leonardo

Fecha: 05 de octubre del 2014

Objetivo:

Configurar hosts y servicios
Agregar, configurar y conectar hosts y servidores
Explorar la forma en que DNS y HTTP trabajan en conjunto

vV V VY V

Usar el modo simulacion para observar los detalles de los paquetes
generados por DNS y HTTP

Instrucciones: A lo largo del curso, utilizara una configuracion de laboratorio

estandar creada a partir de PC, servidores, routers y switches reales para
aprender los conceptos sobre redes. Al final de cada capitulo, desarrollara

secciones cada vez mas largas de esta topologia en el Rastreador de

paquetes.



Materiales: computadora, software.

Desarrollo

Tarea 1: "Repare" y pruebe la topologia

Agregar una PC con un nombre para mostrar "1B" (sin comillas) en la
topologia. Configurela con los siguientes parametros: Direccion IP 172.16.1.2,
Méascara de subred 255.255.0.0, Gateway por defecto 172.16.255.254 vy
Servidor DNS 192.168.254.254. Conecte la PC 1B al puerto Fa0/2 del switch
S1-Central. Conecte el Eagle Server al puerto Fa0O/0 en el router R1-ISP.
Encienda los servicios Web en el servidor habilitando HTTP. Habilite los
servicios DNS y agregue una entrada DNS que asocie "eagle-
server.example.com" (sin comillas) con la direccién IP del servidor. Verifique su
trabajo utilizando la evaluaciébn con el boton Verificar resultadosy la
ficha Puntos de evaluacién. Pruebe la conectividad, en tiempo real, mediante
AGREGAR PDU SIMPLE para probar la conectividad entre la PC 1B y el Eagle

Server.
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Insertamos una nueva PC

1B

Physical Config Desktop Software/Services

IP Configuration

IP Configuration

) DHCP @ Static
l 1P Address 172.16.1.2
| Subnet Mask 255.255.0.0
Default Gateway 172.16.255.254
DNS Server 192.168.254.254 |

IPv6 Configuration

) DHCP ) Auto Config @ Static

IPve Address 7

Link Local Address FES0::20A:F3FF:FEEE:3642

IPvE Gateway

IPva DNS Server

Configuramos con los siguientes parametros: Direccion IP 172.16.1.2,
Méscara de subred 255.255.0.0, Gateway por defecto 172.16.255.254 y
Servidor DNS 192.168.254.254.



File Edit Options View Tools Extensions Help

[Root] New Cluster Move Object Set Tiled Background

1
sSp Server-PT
Eagle_Server

1841 0-24°
R2-Central -Central

B

# .

PC-PT PC-PT —

1A 1B
<« | [ | 3 r@_ I

Time: 00:19:41 I Power Cycle Devices Fast Forward Time Realtime

W - _ . _ |Fire LastStatus Source Destination
J Scenario 0

-

S o Il @ = [51[/1[/ 2 VZ

I Connsctions :

BeFe oo et rou i s |
y < n L

[Automatically Choose Connection Type

Conectamos la PC 1B al puerto Fa0/2 del switch S1-Central.
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Conecte el Eagle Server al puerto Fa0/0 en el router R1-ISP
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File Mame: index.html

=<html=

zcenter=«<font size='+2' color='blue'>=Eagle Server</font=</center>
<hr=wWelcome to eagle-server.example.com!

=p>=Quick Links:

<br=<a href="helloworld.html'=a small page</a=

<br==a href='copyrights.html'=Copyrights</a=

=/html=

Page: 1/2 [ =

Encienda los servicios Web en el servidor habilitando HTTP.

# Eagle_Server

Il Physical Config | Desktop I Software/Services |

GLOBAL =
Settings
Algorithm Settings
[ SERVICES

HTTE

DHCP

TFTP

DNS

DNS Service @ on ) Off

Rescurce Records

Name agle-serverexample.com Type A Record -

Addrese 192.168.254.255

) [

[ Add Save

J

Remove ]

| EMAIL
FTP
FIREWALL
IPvG FIREWALL
INTERFACE
FastEthernetD

MNa. Name Tyvpe Details

DNS Cache

Habilite los servicios DNS y agregue una entrada DNS que asocie "eagle-
server.example.com" (sin comillas) con la direccién IP del servidor.
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Tarea 2: Explore cédmo trabajan en forma conjunta DNS y HTTP

Cambie del modo de tiempo real al modo de simulacion. Abra un navegador
Web desde el escritorio de la PC 1B. Escriba "eagle-server.example.com” (sin
comillas) en la Barra de direcciones, presione Intro y, a continuacién, use el
botén Capturar/Avanzaren la Lista de eventos para capturar la interaccion de
DNS y HTTP. Ejecute esta animacién y examine el contenido del paquete
(Ventana Informacion de la PDU, Detalles de la PDU entrante, Detalles de
la PDU saliente) para cada evento de la lista de eventos, especialmente
cuando los paquetes se encuentran en la PC 1B o en el Eagle Server. Si recibe
el mensaje "Bufer lleno", haga clic en el botdn Ver eventos anteriores. Si bien
es posible que aun no comprenda el procesamiento de los paquetes por parte
del switch y los routers, debe poder entender como trabajan en forma conjunta
DNS y HTTP.
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Activity Results Time Elapsed: 00:46:59

You did not complete the activity. Please close this window and try again.

Overall Feedback | Items | Connectivity Tests |

This activity is incomplete, please try again

El desarrollo se ha realizado con éxito!!
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Activity Results Time Elapsed: 00:47:10

You did not complete the activity. Please close this window and try again.

Overall Feedback | AssessmentItems | Connectivity Tests

Score :0/1
Assessment Items Status  Points Component(s Feedback Ttem Count : 10/11
(Z-Netwark
B 1_5 Component Items/Total Score
i-¢ Default Gateway Correct 0 Ip Ip 67 o
i~& DNS Server IP Carrect 0 Ip Qther 4/4 /0
2-Parts
- FastEthernetd
¢ 1P Address Correct 0 Ip
[=-Link to 51-Central
- Connects to FastEthernet0/2 Correct 0 Other
Lo Type Correct 0 Other
¢ Subnet Mask Correct 0 Ip
[=-Eagle_Server
E DNS Server
i b4/ DNS Enable Correct 0 Ip
[=-Resource Records 0 Ip
[-eagle-server.example.com 1 Ip
[2-A Records 0 Ip
~X Address Incorrect1 Ip
£+ HTTP Server 0 Ip
i bof HTTP Enable Correct 0 Ip
2-Parts
- FastEthernatd
EkLink to R1-1SP
-¢ Connects to FastEthernet0/0 Correct 0 Other
Lo Type Correct 0 Other

Los resultados de la actividad fueron muy bueno!!!



CONCLUSION

En esta practica realizamos la Configuracion de hosts y servicios ya que
Agregamos, configuramos, conectamos hosts y servidores para explorar la
forma en que DNS y HTTP trabajan en conjunto, posteriormente Usamos el
modo simulacién para observar los detalles de los paquetes generados por
DNS y HTTP.

Y finalmente obtuve buenos resultados

Espero que este trabajo cumpla con todos los requisitos que pide la profesora y
gueda a disposicion de los lectores para criticas y sugerencias de antemano les

doy las gracias.



